[bookmark: _Toc314572742]Здравствуйте ,ребята!

[bookmark: _Toc314572055][bookmark: _Toc314572736]Тема занятия: Пересечение геометрических образов – 
[bookmark: _Toc314572737]общий алгоритм


[bookmark: _GoBack]Домашнее задание:

1.Разобрать примеры решения задач.
2.Решить задачи по своему варианту (отправить на проверку в личный кабинет).
[bookmark: _Toc314572064][bookmark: _Toc314572745] 3.Изучить теоретический материал по теме «Пересечение геометрических образов – общий алгоритм. Параллельность и перпендикулярность геом. образов» (лекцию), составить краткий конспект (конспект на проверку не отправлять).




3.3. Примеры решения задач

Задача 1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью  Σ (а ∩ b) (рис. 200, а).

                               а)                                                               б)
Рис. 200. Задача 1: а) условие задачи; б) решение задачи

Решение. Для выбора алгоритма решения проанализируем положение заданных геометрических образов. Плоскость и прямая занимают общее положение. Отсюда следует общий алгоритм решения (рис. 200, б):



1. Прямую ℓ заключаем во вспомогательную секущую плоскость Г, перпендикулярную П1. ℓ  Г, Г  П1  ℓ1 = Г1. Задачу свели к частному алгоритму.
2. Строим линию пересечения плоскостей Σ и Г, обозначаем ее (1-2). (1-2) = Σ ∩ Г.
3. Строим точку пересечения прямой ℓ с линией (1-2). К = ℓ ∩ (1-2).
4. Определяем видимость прямой ℓ.
Задача 2. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью призмы (201, а).

                                а)                                                                      б)
Рис. 201. Задача 2: а) условие задачи; б) решение задачи

Решение. Поверхность и прямая занимают общее положение. Для решения задачи применяем общий алгоритм (рис. 201, б):



1. Прямую ℓ заключаем во вспомогательную секущую плоскость Σ, перпендикулярную П2.  ℓ  Σ, Σ  П2  ℓ2 = Σ2.
2. Строим линию пересечения поверхности и плоскости Σ. Σ ∩ Ф = А-В-С. А2-В2-С2 = Σ2.
3. Горизонтальную проекцию линии А1-В1-С1  строим по принадлежности линиям каркаса поверхности.
3. Находим точки пересечения заданной прямой ℓ и линии А-В-С. Проекция А1-В1-С1 пересекает прямую ℓ1 в точках М (М1) и N (N1).
4. Фронтальные проекции точек М (М2) и N (N2) находим по линиям связи.
Задача 3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью вращения (рис. 202, а).

                                а)                                                                          б)
Рис. 202. Задача 3: а) условие задачи; б) решение задачи

Решение. В данной задаче нет проецирующего геометрического образа. Следовательно, для решения используем общий алгоритм (рис. 202, б):



1. Прямую ℓ заключаем во вспомогательную секущую плоскость, перпендикулярную П2. ℓ  Σ, Σ  П2  ℓ2 = Σ2.
2. Строим линию пересечения плоскости Σ с поверхностью вращения Ф. а = Σ ∩ Ф,  а2 = Σ2. Горизонтальную проекцию линии а (а1) строим по принадлежности линиям каркаса поверхности вращения, через параллели.
3. Строим точки пересечения прямой ℓ с линией а. MN = ℓ ∩ a.
4. Определяем видимость прямой ℓ.
Задача 4. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (f ∩ h) (рис. 203, а).

                                        а)                                                              б)
Рис. 203. Задача 4.: а) условие задачи; б) решение задачи

Решение. Для решения используем общий алгоритм, т.к. обе плоскости общего положения. Чтобы построить линию пересечения двух плоскостей, необходимо найти две общие точки. Через стороны заданных плоскостей вводим две вспомогательные плоскости (рис. 203, б). 
Алгоритм решения:
	


1. f  Λ, Λ  П2  f2 = Λ2.
2. (1-2) = Λ ∩ Σ (∆АВС).
3. М = (1-2) ∩ f. 



4. h  Λ', Λ' П1  h1 = Λ'1.
	5. (3-4) = Λ' ∩ Σ (∆АВС)
6. N = (3-4) ∩ h.
7. Определяем видимость плоскостей.



[bookmark: _Toc314572743]3.4. Задачи для самостоятельного решения

Вариант 1
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (∆АВС) (рис. 204). 
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (а ║ b) (рис. 205).


         
              Рис. 204                                                       Рис. 205

3. Определить точки Е и К пересечения прямой линии g с  поверхностью вращения. Поверхность вращения задана ее очертаниями. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 206).


Рис. 206
Вариант 2
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (∆АВС) (рис. 207).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (а ║ b) и Г (∆АВС)  (рис. 208).


                            Рис. 207                                                    Рис. 208

3. Определить точки пересечения прямой линии g произвольного положения с конической поверхностью. Поверхность задана ее очертаниями. Показать видимость прямой линии  g в проекциях     (рис. 209).


Рис. 209
Вариант 3
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (т ║ п) (рис. 210).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (∆DEF)  (рис. 211).


                         Рис. 210                                                       Рис. 211

3. Определить точки Е и К пересечения прямой линии g с поверхностью вращения. Поверхность вращения задана ее очертаниями. Прямая g пересекает ось поверхности вращения. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 212).


Рис. 212
Вариант 4
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (а ║ b) (рис. 213).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (1, 2, 3, 4)  (рис. 214).

                   Рис. 213                                                              Рис. 214

3. Определить точки пересечения прямой линии g произвольного положения с поверхностью конуса вращения. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 215).


Рис. 215
Вариант 5
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (∆АВС) (рис. 216).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (∆DEF)  (рис. 217).

   
                      Рис. 216                                                       Рис. 217

3. Определить точки пересечения прямой линии а с поверхностью открытого тора (кольца). Тор задан очертаниями. Показать видимость прямой линии а в проекциях (рис. 218).


Рис. 218
Вариант 6
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (f ∩ h) (рис. 219).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (∆DEF)  (рис. 220).


                 Рис. 219                                                             Рис. 220

3. Определить точки пересечения прямой линии g с поверхностью вращения, заданной очертаниями. Прямая пересекает вертикальную ось поверхности вращения. Определить видимость прямой в проекциях (рис. 221).


Рис. 221
Вариант 7
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (∆АВС) (рис. 222).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (f ∩ h) и Г (а ║ b) (рис. 223).


                         Рис. 222                                                    Рис. 223

3. Определить точки пересечения фронтальной прямой линии g с поверхностью сферы, заданной очертаниями. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 224).


Рис. 224
Вариант 8
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (а ∩ b) (рис. 225).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (f ∩ h) (рис. 226).


                  Рис. 225                                                           Рис. 226

3. Определить точки пересечения горизонтальной прямой линии а с гранями треугольной пирамиды. Определить видимость прямой линии а в проекциях (рис. 227).


Рис. 227
Вариант 9
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (а ∩ b) (рис. 228).
2. Построить линию пересечения двух плоскостей Σ (∆АВС) и Г (а ║ b) (рис. 229).


                      Рис. 228                                                          Рис. 229

3. Определить точки пересечения горизонтальной прямой линии а с гранями четырехугольной усеченной наклонной призмы. Определить видимость прямой линии а (рис. 230).


Рис. 230
Вариант 10
1. Определить точку пересечения прямой g с плоскостью Σ (а ∩ b) общего положения (рис. 231).
2. Построить линию пересечения двух треугольников АВС и DEК произвольного положения. Показать видимость сторон треугольников в проекциях (рис. 232).

                    Рис. 231                                                           Рис. 232

3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью    (рис. 233).


Рис. 233
Вариант 11
1. Определить точку пересечения прямой g с плоскостью Σ (а ║ b) общего положения (рис. 234).
2. Построить линию пересечения двух треугольников АВС и DEК произвольного положения. Показать видимость сторон треугольников в проекциях (рис. 235).

                            Рис. 234                                                           Рис. 235

3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью    (рис. 236).


Рис. 236
Вариант 12
1. Определить точку пересечения прямой g с треугольником АВС общего положения. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 237).
2. Построить линию пересечения треугольника АВС с четырехугольником DEKF. Показать видимость плоскостей в проекциях   (рис. 238).

                          Рис. 237                                                           Рис. 238

3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью    (рис. 239).


Рис. 239
Вариант 13
1. Определить точку пересечения прямой g с треугольником АВС общего положения. Показать видимость прямой в проекциях (рис. 240).
2. Построить линию пересечения двух треугольников АВС и DEК произвольного положения. Показать видимость сторон треугольников в проекциях (рис. 241).


                      Рис. 240                                                           Рис. 241

3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью    (рис. 242).


Рис. 242
Вариант 14
1. Построить точку пересечения прямой ℓ с плоскостью Σ (f ∩ h) (рис. 243).
2. Построить линию пересечения двух треугольников АВС и DEК произвольного положения. Показать видимость сторон треугольников в проекциях (рис. 244).


                 Рис. 243                                                              Рис. 244

3. Построить точки пересечения прямой ℓ с поверхностью     (рис. 245).


Рис. 245
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