Домашняя контрольная работа
Задание 1. Проверьте, имеет ли игра решение в чистых стратегиях. Если решения в чистых стратегиях нет, то определите алгебраическим методом оптимальные решения следующих игр:
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Задание 2. Определите геометрическим методом оптимальные решения следующих игр
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Задание 3. Упростите, по возможности, матричную игру из задания 2 методом доминирования.
Задание 4. Приведите следующую матричную игру к задаче линейного программирования. Решите симплекс-методом.
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