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Организация циклов
Циклы в ассемблере можно организовать либо через условные команды (см. стр. 21 пособия), либо с помощью команды loop.
loop метка_перехода – повторить цикл. Команда позволяет организовать циклы подобные for с автоматическим уменьшением счетчика цикла.
Работа команды заключается в выполнении следующих действий:
· уменьшить cx
· если cx>0, передать управление на метку
· если cx=0, передать управление на следующую после loop команду
У команды loop есть команды синонимы: loope/loopz метка_перехода. Работа этих команд заключается в выполнении следующих действий:
· уменьшить cx
· сравнить cx с 0
· анализа состояния флага zf
· если cx>0 и zf=1, передать управление на метку
· если cx=0 или zf=0, передать управление на следующую после loop команду.
Работа обратных команд loopne/loopnz метка_перехода:
· уменьшить cx
· сравнить cx с 0
· анализа состояния флага zf
· если cx>0 и zf=0, передать управление на метку
· если cx=0 или zf=1, передать управление на следующую после loop команду.
Команды loope/loopz расширяют действие команды loop, путем анализа состояния флага zf, что даёт возможность досрочного выхода из цикла.










ПРИМЕР: ВЫВЕСТИ НА ЭКРАН БАЙТ В ДВОИЧНОМ ВИДЕ (7→00000111)
stk segment stack
db 256 dup (?); 256 – размерность стека
stk ends
code segment
assume cs:code,ss:stk
bin     proc
        mov cx,8; в счетчик цикла передаем 8, т.к. в байте 8 бит
        mov ah,02
 cikl:  xor dl,dl
        rcl bl,1; циклический сдвиг влево через флаг cf
        adc dl,30h; adc – учитывает флаг переноса cf, поэтому dl+30h+cf (cf-это выдвинутый бит из bl)
        int 21h
        loop cikl; повторяем цикл, пока cx не станет равным 0
        ret; выход из процедуры
        bin endp; конец процедуры
  
 start:
 mov bl,7
 call bin; вход в процедуру
 
mov ax, 4c00h
int 21h
code ends
end start

Желтым цветом описан стек для примера (вам стек потребуется при выполнении 7 работы)
Зеленым цветом выделена процедура, процедуру нужно писать до метки start
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