Работа с материалами в 3d моделировании.
Екатерина Сергеевна Ляшенко приглашает вас на запланированную конференцию: Zoom.

Тема: Современные технологии в проектировании.ДИЗ-19. Работа с материалами. Продолжение

Время: 21 окт 2020 02:00 PM Осака, Саппоро, Токио

Подключиться к конференции Zoom

https://us04web.zoom.us/j/79792440594?pwd=MWVHaDI2ajdQNDNxV1p0dkN5QnFZZz09

Идентификатор конференции: 797 9244 0594

Код доступа: 7rQE2v
План лекции
1. Работа с материалами. UVW Map. Назначение текстурных карт
2. UVW Map. Настройка модификатора

3. Работа с материалами в комплексе со светом, алгоритмами рендеринга, камерами
4. Алгоритмы рендеринга. VRay
1. Литература
1. Ешиев, З.Р. Компьютерная графика [Текст] : учеб. пособие. - Чита : ЗабГУ, 2018. - 182 с. - ISBN 978-5-9293-2120-7 : 182-00. Стр 94-97. Электронный вариант пособия доступен всем студентам на сайте электронной библиотеки ЗабГУ. http://mpro.zabgu.ru/MegaPro/Web/
2. www.3dray.ru . Сайт: Дизайн и компьютерная графика 
Практическое задание:  
1. С помощью  программы 3ds max на выполненных ранее упражнениях настраиваем материалы. Выполняем рендеры. Сохраняем рендеры для отчета в формате jpg., задания приготовить к демонстрации на следующем занятии. Чистовики выкладываем в личный кабинет.  Срок выполнения: 27 октября.

2. Выполнить упражнение по инструкции (подробный медиафайл в нашей группе в viber). Чистовики выкладываем в личный кабинет.  Срок выполнения: 27 октября.
