
Лекция № 8 от 28.10.20 

 

2.3. Сложное движение точки 

 

 Сложным движением точки (тела) называется такое движение точки 

(тела) при котором она одновременно участвует в двух или более движениях. 

При сложном движении точки различают абсолютное, относительное и 

переносное движение. Движение точки  относительно неподвижной системы 

называется абсолютным движением. Движение точки  относительно 

подвижной системы называется относительным движением. Движение точки  

вместе с подвижной системой относительно неподвижной называется 

переносным движением. 

Скорость точки определяется при сложном движении по теореме о 

сложении скоростей: скорость точки при ее сложном движении равна 

геометрической сумме относительной и переносной скорости. er VVV  , 

где    V  - абсолютная скорость, rV  - относительная скорость, eV  - переносная 

скорость. 

Для того, чтобы определить абсолютную скорость по модулю нужно 

применять метод проекций, или, если между относительной и переносной 

скорость образуется угол α, то можно применить теорему косинусов: 
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Абсолютное ускорение определяется по теореме сложения ускорения: 

абсолютное ускорение точки, в случаи не поступательного переносного 

движения, равно геометрической сумме относительного, переносного и 

кориолисова ускорений: 
сer аааа  , где а - абсолютное ускорение 

точки, rа  - относительное ускорение точки, 
eа  - переносное ускорение точки, 

са  - кориолисово ускорение точки. 
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Vа   , где 
е  - переносная угловая 

скорость,  
rV  - относительная скорость точки. 

Численно кориолисово ускорение можно найти из определения 

векторного произведения:  sin2  rес Vа , где   - угол между вектором 

переносной угловой скорости и осью переносного вращения. Из анализа 

формулы можно сделать вывод, что кариолисово ускорение равно нулю, 

когда один из множителей будет равен нулю. 

Направление кориолисова  ускорения определяется правилом 

Жуковского: чтобы определить направление кориолисова ускорения нужно 

спроецировать относительную скорость на плоскость перпендикулярную к 

оси переносного вращения и повернуть эту проекцию на 90° в сторону 

переносного вращения. 

 


