Тема «Организация различных видов деятельности и общения детей дошкольного возраста»
 Задание. Разработка компьютерной дидактической игры и проведение мастер класса по организации и проведению игры для воспитателей.
Цель: демонстрация умения разрабатывать компьютерную дидактическую игру и проводить мастер класс по ее организации и проведению для воспитателей (волонтеров). 
Описание объекта: методическая деятельность воспитателя
Требования:
1. Соблюдать правила техники безопасности и санитарные нормы при разработке компьютерной дидактической игры и проведении мастер класса по ее организации и проведению для воспитателей.
2. Определить дидактическую цель и игровую задачу, определить форму и название дидактической игры.
3. Разработать содержание с определением занимательных свойств.
4. Создать атрибуты и вспомогательные средства.
5. Разработать систему подведения итогов игры.
6. Заполнить карту-алгоритм разработчика дидактической игры.
7. Подобрать и подготовить оборудование и материалы для мастер-класса по презентации разработанной игры для воспитателей.
8. Заполнить паспорт мастер-класса по организации и проведению игры для воспитателей.
9. Предоставить экспертной комиссии карту-алгоритм разработчика дидактической игры и паспорт мастер-класса.
Ожидаемый результат:
1. Оформленная карта-алгоритм разработчика дидактической игры и паспорт мастер-класса.
2. Созданное образовательное пространство для проведения для мастер-класса по презентации разработанной игры для воспитателей.
3. Демонстрация мастер-класса по презентации разработанной игры для воспитателей.












Карта-алгоритм разработчика настольно-печатной дидактической игры
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