Работы выкладывать в личном кабинете в формате pdf (работы в любом другом формате проверяться не будут). Название файла: Математика, лекция № …(практика №…).
Задание:
1. Разобраться в примерах решения задач.
2. Выполнить задания, сфотографировать и выложить в личный кабинет.
3. Задание по самостоятельной работе находятся в конце практического материала.
Практика №2.
· Раздел: Векторная алгебра.
· Тема: Векторы. Произведения векторов.

Векторы. Произведения векторов
Пример решения заданий по векторам.
Даны координаты вершин пирамиды А1 А2 А3 А4. 
А1 (0; 2; - 2), А2 (1; 0; - 1), А3 (0; 5; - 1), А4 (0; 2; 1). Найти: 1) длину ребра А1 А2; 2) угол между ребрами А1 А2 и А1 А4; 3) площадь грани А1 А2 А3; 4) объем пирамиды.
[bookmark: _GoBack]Решение
1. Найти длину ребра А1 А2.



 (ед)
2. Найти угол между ребрами А1 А2 и А1 А4.

, отсюда 

, 


где  и .


 и , 


, значит .
3. Найти площадь грани А1 А2 А3.


Найдем векторное произведение векторов  и . 


Sпараллелограмма, 






Площадь треугольника равна половине площади параллелограмма, т.е. Sтреугольника =  (ед2).
4. Найти объем пирамиды А1 А2 А3 А4.
Объем пирамиды равен одной шестой модуля смешанного произведения трех векторов, т.е. 

,



,  и .


Задание для самостоятельной работы
1. Даны координаты точек 
Вычислить проекцию вектора () на ось вектора () 
2. Даны вершины треугольника 
     Найти его внешний угол при вершине 
3. Даны векторы и , выраженные через векторы  и . Известны модули векторов  и  и угол между ними. Вычислить площадь параллелограмма, построенного на векторах  и .

4. Вычислить объем тетраэдра с вершинами в точках A, B, C, D. 
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