Дисциплина «Основы вожатской деятельности» 

авторы составители И.В. Радецкая 

Добрый  день, мои уважаемые студенты!

Выполненную работу желательно загрузить в личный кабинет!

СЕМИНАРСКОЕ №3

Становление и развитие временного детского коллектива с учетом возрастных особенностей.
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Задание по новой теме
Задание 1.  Воспользовавшись  ниже представленной технологической картой, разработайте образовательный квест направленный на решение задач воспитания и духовно-нравственного развития обучающихся в учебной и внеучебной деятельности или по одному направлению воспитательной деятельности: патриотическое, экологическое, эстетическое, спортивно-оздоровительное. Обязательное представление дидактического материала (см. учебное пособие на стр.116 «Квест-технология в  образовании»: учеб. пособие  / Е. А. Игумнова, И. В. Радецкая ; Забайкал. гос. ун-т. – Чита :  ЗабГУ, 2016. – 164 с.).
Технологическая карта образовательного квеста

	Элементы 

cтруктуры
 квеста
	Требования к разработке 

	Название квеста
	Должно быть кратким, ярким, привлекательным и оригинальным.

	Направленность квеста
	Указывается учебный предмет или одно из направлений воспитательной деятельности как приоритетное – патриотическое, экологическое, эстетическое, спортивно-оздоровительное или др. (моноквест) или группа учебных предметов и комплекс воспитательных направлений  (междисциплинарный или комплексный квест), для изучения которых он рекомендован. 

	Цель и задачи
	Цель носит обобщённый характер, должна быть диагностичной. Задачи конкретизируют цель и подразделяются на обучающие, воспитательные, развивающие и здоровьесберегающие. При определении цели и задач ориентиром выступают образовательные стандарты.

	Продолжительность
	Образовательный квест может быть разработан на один урок, серию уроков, неделю, лагерную смену или другой временной промежуток (краткосрочный или длительный).

	Возраст учащихся / целевая группа
	Учёт возрастных особенностей обучающихся (квест может быть ориентирован на дошкольников, учащихся начальной, основной или старшей школы, молодёжи, взрослого населения), и их образовательных потребностей, включая специфику здоровья.

	Легенда
	Легенда представляет собой вымышленную историю о событиях или личностях, предшествующих началу игры. При разработке легенды приветствуется творчество: вымысел, преувеличение событий, изменение известных героев и персонажей и т.п. Так, по легенде мы можем не только посетить Марс в 2026 году, но и оказаться в любом другом месте или даже создать планету благодаря фантазии.

	Основное задание /  основная идея
	Основное задание должно быть проблемного характера. При разработке основного задания можно учитывать типы таких заданий: журналистское расследование, аналитическое исследование, разгадка тайны, творческое исследование, поиск истины, научное исследование и др. Творческий подход и вдохновение помогут Вам  разнообразить типы заданий.

	Сюжет 
	Представляет ряд событий в игре (базовую схему), например, последовательность этапов, станций, для прохождения которых авторами квеста разрабатываются правила продвижения, могут включать дополнительные бонусы и штрафы. Желательно включить в сюжет традиционные элементы: экспозицию, завязку, развитие действия, кульминацию и развязку. Помните, что сюжет ограничен по времени как в историческом плане (игра может происходить в любую историческую эпоху), так и физически (см. пункт «Продолжительность»).

	Задания / (препятствия) для  продвижения по сюжету
	Наряду с основным заданием разрабатываются дополнительные задания различного характера; желательно, чтобы среди них  предлагались проблемные.

	Квест-герои
	Авторы квеста предлагают список и характеристики квест-героев.  Персонажи (участники квеста) могут быть как полностью вымышленными, так и реальными. Выбор ролей участников квеста прописывается правилами, например: жеребьевка, разделение по тому или иному признаку в зависимости от содержания квеста: гендерному, добровольному выбору самими участниками путем переговоров в своей команде и т.д.

	Навигаторы
	Различные подсказки, метки, ориентиры, способствующие организации целенаправленного поиска, содействующего решению как основного, так и  дополнительных заданий.

	Ресурсы квеста
	Для выполнения квеста могут быть предложены различные ресурсы:  список литературы, включая Интернет источники, образовательные сайты;  мультимедиапрезентации, ролики, в том числе социальные и др.
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